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Weitere Programme der
Abenteuer4dma

Bereich Abenteuer u u u n d ACti O n ! ! !

- Die Ritterakademie

Trickfilmproduktion

- How Kola - Willkommen bei den Indianern

- Die Schatze der Piraten

Bereich Kultur
- Black Box - Schwarzlichttheater
- Trickfilmproduktion
- Zauberschule
- Manege frei - Zirkusprojekt

Bereich Camps und Lager

- Indianercamps

Viele Trainingskurse in den Bereichen, Gewalt, Sucht,
Deeskalation, soziale Kompetenzen
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Jugendbildungsstatte Rhon
Rodholz-Heckenhofchen 2, 36163 Poppenhausen In d
Tel.: 06658-919000 nder
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Allgemeines

Die Jugendbildungsstatte:

Die gemditliche und tUberschaubare
Jugendbildungsstatte liegt am FiRe der Wasserkuppe.
Obwohl das Haus gerne mit einer Jugendherberge
verwechselt werden, ist es keine. Das Haus ist im
moderen Sinne eher ein Hostel, auch wenn hier in
erster Linie kleine und grof3e Gruppen betreut werden
und selten Einzelpersonen.

Die Abenteuerdma:

Seit mehr als 12 Jahre arbeitet die Abenteuer4dma
erfolgreich mit vielen Jugendherbergen zusammen.
Jahrlich begleitet sie tber 10.000 Kinder mit vielseitigen
Pauschalprogrammen auf lhren Klassenfahrten

Die Programme:

> sind padagogisch durchdacht und praxiserprobt.

> werden immer durch zwei Teamer betreut

> 11Stunden Dauer fur 2 Tage oder fir 15 Stunden an
drei Tagen gebucht werden

> alle bendtigten Materialien und Medien werden von
der Abenteuer4ma gestellt

> die Programmpunkte kénnen individuell mit Ihnen im
Vorfeld abgestimmt werden

> werden mit der Kamera von uns begleitet, im
Anschluss an die Klassenfahrt bekommen Sie eine
CD mit allen Bildern zugeschickt

> sind den Altersstufen angepasst

Das Programm

Tote Dinge erwachen zum Leben. Auch wenn dies ein
wenig unglaubwiirdig klingt, so werden wir diesen
Ausspruch durchaus beweisen kdnnen. In diesem
Projekt wird die gesamte Gruppe, ganz normalen,
leblosen Dingen Leben einhauchen. Mit vielen Figuren,
Fahrzeugen und anderen Utensilien, sowie mit Hilfe
modernster digitaler Technik werden wir einen eigenen
Trickfilm herstellen. Die Story fir den Film werdet Ihr
natirlich selbst erfinden. In diesem Projekt warten viele
interessante Aufgaben auf Euch. Jeder wird hier das
finden, was ihm Spaf3 macht. Der eigentliche Film
entsteht dadurch, dass zunéchst einmal ein Foto von
der Anfangskulisse auf der Bihne gemacht wird,
anschlieBend wird alles, was sich bewegen soll, um ein
ganz kleines Stuck bewegt. Wieder wird ein Foto
gemacht, dann wird alles erneut um ein kleines Stiick
bewegt und ein weiteres Foto gemacht. Die einzelnen
Fotos werden dann im Computer zu einem Film
zusammen geflgt. Ihr bendtigt fur 10 Sekunden Film
etwa 70 -100 Fotos. Zum Schluss muss das Filmwerk
noch vertont werden. Wichtig ist, dass ihr als Filmteam
zusammen arbeitet, nur dann kann ein cineastisches
Meisterwerk entstehen. Wir arbeiten parallel an 3-4
verschiedenen Filmen mit 3-4 verschiedenen
Filmcrews. Das heil3t, das eine Filmcrew aus 6-10
Mitgliedern besteht. Der Gedanke, zum Schluss einen
eigenen erstellten Trickfilm auf CD-Rom zu haben
fordert die Zusammenarbeit, und das
Zusammengehorigkeitsgefiihl.




